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WP2: Qualifikationsmatrix
EQF3-G | Gartner

Deskriptoren auf Niveaustufe 3:
K: Kenntnis von Fakten, Prinzipien, Prozessen und allgemeinen Konzepten in einem Arbeits- oder Lernbereich

S: Eine Reihe von kognitiven und praktischen Fahigkeiten, die erforderlich sind, um Aufgaben zu erfiillen und Probleme zu I6sen, indem grundlegende

Methoden, Werkzeuge, Materialien und Informationen ausgewahlt und angewendet werden

R/A: Verantwortung flr die Erledigung von Aufgaben in Arbeit oder beim Lernen libernehmen; das eigene Verhalten bei der Losung von Problemen den

Umstanden anpassen

Einheit | Titel der Einheit
0 Schliisselkompetenzen und Grundfertigkeiten R

0.A Anpassungsfahigkeit EQF3-F
betrifft Intrapreneurship, Innovation, Kommunikation, Analyse, kritisches Denken, Kooperation etc. Sl
- kann forschen, lernen, erforschen und innovieren
- denkt und analysiert kritisch und |6st Probleme
- kennt den Wert anderer Ideen, Anliegen und Motive

0.C Kreativitat EQF3-F
betrifft Problemlésung, Ideenentwicklung, Innovation etc. EQF3-L
- hat eine offene und neugierige Denkweise, um neue Ideen zu entwickeln
- setzt neue Ideen in die Tat um, um Probleme zu l6sen

0.5 Nachhaltigkeit EQF3-F
betrifft Umweltverschmutzung, Abfall, Wasser, Energie EQF3-L
- kennt die Grundlagen 6kologischer Prozesse in natirlichen Systemen
- plant und fiihrt Arbeitsaufgaben umweltvertraglich aus
- passt Arbeitsprozesse innerhalb einer Reihe von Richtlinien an, um die Nachhaltigkeit in einem sich andernden Umfeld zu erhalten
- bewertet die Umweltauswirkungen eines Arbeitsprozesses

0.T Technologie EQF3-F
betrifft grundlegende digitale Tools (ITC, Handy, Foto) 2ol
- flihrt Arbeitsaufgaben mit digitalen Werkzeugen aus
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- kennt relevante Gerate und Maschinen

- kennt die grundlegenden Rechtsvorschriften zur Vervielfaltigung digitaler Ressourcen fiir private und kommerzielle Zwecke
- kennt die Risiken webbasierter Kommunikation, d.h. Viren, Malware
- bewertet Webseiten auf Relevanz und Verlasslichkeit des Inhalts

- beteiligt sich an der Bewertung des Technologieeinsatzes in einer Arbeitsaufgabe

(branchenbezogen)

handelt von
Griindung/Unternehmertum, Marketing,

Grindungsvoraussetzungen
und Regelungen fir
Unternehmen

steuerliche Anforderungen bei

Richtlinien mit einiger
Autonomie umzusetzen

1 Branchenkernkompetenz Kenntnisse Fertigkeiten Verantwortung und R
Autonomie
1.1 Produktion (sektorbezogen) - kennt die '—A‘ot:gétnlslle:t denhelgenen eamiert Al neue EQF3-L
handelt von Arbeitsplatz, Werkzeugen, Arbeitsplatzorganisation und rheItsp ? zNnac . Anforderungen und
. . . ) . ergonomischen und effektiven .
Arbeitsverfahren, Botanik effektive Arbeitsablaufe Gesichtspunkten verandert Prozesse
ifikati i S entsprechend
(Pflanzenklassifikation, l?otanlsche - kennt die gangigsten - benennt Pflanzen und deren p
Namen, Wachstumsbedingungen) Werkzeuge, Materialien und | Teile, erkennt verschiedene - ermittelt den allgemeinen
Techniken Boden Pflegebedarf aus dem
duBeren Erscheinungsbild
- kennt grundlegende - fihrt Dingungsverfahren . &
. L einer Pflanze
botanische Prinzipien durch
- kennt die ;A\//errlc:etssertbdlj
Qualitatsmerkmale von achstumsbedingungen
Blumen und Pflanzen - arbeitet mit einer
- kennt grundlegenden (iR e S ehTells
Pflanzenschutz
1.2 Pl L ety e ety ;:(:tr:::rIig:zduegrsg:laer:fhneund - unterstitzt bei der - beobachtet den Markt, EQF3-L
handelt von: Angebot, Partner/Netzwerk, Zusammenarbeit zwischen zieht Schlussfolgerungen
Marketing, Produkte entwickeln (Bedarf | - kennt grundlegende verschiedenen Partnern, um und reagiert auf Trends
abbilden, planen, in einem kreativen Marketingmoglichkeiten Netzwerke aufzubauen und unter Anleitung
Prozess arbeiten, kreative Werkzeuge...) Markte zu erschlieBen
13 Kommunikation und Unternehmen - kennt grundlegende - setzt rechtliche und s s s, e EQF3-L
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Recht und Vorschriften, Kommunikation | - kennt der Griindung und Fiihrung
mit Kunden verbal und visuell, Vertrieb MarketingmaRBnahmen eines Unternehmens um
und Service - kennt rechtliche Richtlinien

- kennt Geschaftsmodelle,
relevante Gesetze und
Behorden

- kennt die jeweiligen
Versicherungsgesellschaften

1.4 S Tl U S E I LI - plant und fuhrt - wahlt Ausristung und EQF3-L

(sektorbezogen) Arbeltsschutzvorschrlfterl fur Arbeitsaufgaben und Schutzkleidung, die den
grundlegende Arbeitsablaufe

handelt von Gesundheitsvorsorge, : . Tatigkeiten in Wetter- und
) ) in der Industrie . o ) ; )
sichere Arbeitsmethoden, Ubereinstimmung mit den Klimabedingungen und der
Saub'e.rkeit/Hygit.ene, AUfFUStUHQ, - kennt grundlegende Arbeitsschutzbestimmungen jeweiligen Aufgabe
Pestizide, Botanik, Arbeitsumgebung Anforderungen an durch angepasst ist
Arbeitsschutzkleidung in der | _ wendet korrekte - Ubernimmt Verantwortung
Branche Arbeitstechniken und Schutz an | fiir die Gesundheit und
- !«?nnt grundlegende - et e ek Slche.rhelt eines
Risikomanagementverfahren Arbeitsprozesses
fur den Umgang mit - arbeitet im Rahmen der
gangigen giftigen oder Gesetzgebung Uber Pestizide

allergieauslésenden Pflanzen | und Pflanzenmaterial, das mit
Pestiziden behandelt wurde

- hilft beim Umgang mit giftigen
oder allergenen Pflanzen

- bietet Brandschutz- und
Brandbekampfungsmalnahmen

- leistet Erste Hilfe
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Nachhaltigkeit (sektorbezogen)

handelt von digitalen Tools (zum
Bezahlen, Kommunikation, in der
Produktion), technologischen Tools (VR..)

Maschinen, Werkzeuge,
Gerate und Instrumente, die
im Unternehmen verwendet
werden

- kennt eine Reihe relevanter
digitaler Tools fiir das
Unternehmen

Werkzeugwartung durch

- befolgt Gebrauchsanleitungen
fir Instrumente und digitale
Gerdte

- wahlt das richtige Werkzeug
fiir eine Aufgabe

- nutzt grundlegende digitale
Werkzeuge fir Kommunikation,
Berechnung und
Informationsbeschaffung

- wendet grundlegende digitale
Werkzeuge in Planung,
Umsetzung und Dokumentation
an

flr die Nutzung und
Instandhaltung von
Gebduden und Geraten

- beteiligt sich an der
Bewertung des
Technologieeinsatzes

- flihrt mit einer gewissen
Autonomie Arbeitsaufgaben
mit relevanten digitalen
Werkzeugen durch

1.5 - kennt Konzepte der - schlagt Moglichkeiten vor, - tragt zur Schaffung von EQF3-L
handelt von nachhaltige Okologie und erklart die Materialien Aktivitaten im Geschaftsfeld
Ressourcennutzung, 6kologischer Kreisldufe der Natur wiederzuverwenden und zu bei
Fufabdruck, fairen Handel, U It- und . .. o

ufsabdruck, fairen Han e. n7W6_ un - kennt die Grundprinzipien eyl - aktualisiert sich tGber
Artenschutz, UN-Nachhaltigkeitsziele, N . . . - . .. . .
. . . okologischer FuRabdriicke, - schlagt Moglichkeiten zur okologisches, soziales und
Kenntnisse der griinen Lieferkette, . o . . . .
. . die durch Abfallminimierung vor wirtschaftliches Wissen im
Cradle-to-Cradle, Kreislaufwirtschaft _— .
Unternehmensaktivitaten s Zusammenhang mit dem
q - wendet Prinzipien der Eeteh it
erzeugt werden e e eschaftsfe
- kennt die Zusammenhange | Arbeitsaufgaben - lernt selbststandig
zwischen okologischer, umweltfreundlicher zu
o6konomischer und sozialer gestalten
Nachhaltigkeit
1.T Technologie (scktorbezogen) - kennt die gangigsten - fUhrt eine einfache - Ubernimmt Verantwortung | EQF3-L
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2 Berufliche Kernkompetenz Kenntnisse Fertigkeiten Verantwortung und
Autonomie
2.1 Gartnerproduktion - kennt eine Reihe von - flhrt Arbeitsaufgaben im - plant und fihrt
handelt von Pflanzenproduktion in naturbasierten Produkten Pflanzenbau und im Gartenbau | Arbeitsaufgaben im
viedlichen A 5 und Dienstleistungen aus Pflanzenbau und im
unterschiedlichen Anbausystemen, . . ) . . . Gartenbau aus
Pflanzenlebensprozessen und - kennt eine Vielzahl - fihrt die Produktion gemaR
Wachstumsbedingungen, einfacher ‘ der geltenden Gesetzgebung - passt Arbeitsablaufe an die
Pflanzenschutz, Wachstumsmedien, Pflanzenproduktionssysteme | g, jeweilige Aufgabe und das
3 ) ; ; jeweilige Pflanzenmaterial
Wachstum.sre.gulat/on, ) kennt eine Reihe von - filhrt die Grundwartung von
Ertragsoptimierung, Gebéude, Pflanzenarten und -sorten, . . 2
’ ) .. . Gebauden und technischen
technische Anlagen, Maschinen und die in verschiedenen
b . o . . . Anlagen durch
Gerdte, Pflanzenidentifikation und - gartnerischen Bereichen
klassifizierung, Pflanzenverwendung, verwendet werden: - nutzt Informationen aus
Wachstumsanforderungen, Qualitdt Innendekoration, Lehrblchern, Medien und der
Parameter, Wartung von Innen- und Landschaftsbau und offentlichen Verwaltung
AufSenanlagen, Lagerung, Verpackung, oy stion ven G, - passt AuRenaktivititen an
Obst und Beeren P
Transport verschiedene Wetter- und
- kennt die wesentlichen Klimabedingungen an
Unterschiede zwischen
biologischem und
konventionellem Gartenbau
2.2 Produktentwicklung fiir Gartner - kennt Methoden und - schlagt neue Produkte vor, die | - entwickelt Produkte und
L T Prinzipien der auf lokalen natdirlichen Dienstleistungen in
Produkten und Konzepten, Arbeit in Produktentwicklung Ressourcen basieren gartenbaulicher Produktion
einem kreativen Prozess im Garten, - kennt verschiedene - bewertet Moglichkeiten zur e .Aktlwz‘aten, m'F Einer
Visualisieren/Zeichnen, Verwenden von Naturtypen und bewertet Aufnahme neuer kommerzieller | 8€W!°%€" utonomie
kreativen Werkzeugen, Werkzeugen und | Chancen fiir die Aktivitdten
Geschaftstatigkeit auf der
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Techniken im Garten, Prdsentation,
Modell/Prototyp bauen, kalkulieren

Grundlage lokaler nattirlicher
Ressourcen

handelt von Abfallvermeidung,
Abfallreduzierung, nachhaltige
Methoden (Wiederverwendung,
Recycling) und Techniken,
umweltfreundliche Materialien und
Techniken, Lagerverwaltung,
Verwendung lokaler Produkte

Geschaftspraktiken in der
Branche auf lokale
Gemeinschaften, Umwelt
und Biodiversitat auswirken

- weil}, wie naturbasierte
Produkte und
Dienstleistungen im Rahmen

Arbeitsprozesse mit Fokus auf
Nachhaltigkeit durch

- schlagt Moglichkeiten zur
Wiederverwendung von
Ressourcen in naturbasierten
Produktionen vor

2.3 Kommunikation und Unternehmen - kennt Gesetze, - bereitet Produkte fur den - Ubernimmt die
. Vorschriften, Standards und | Verkauf vor Verantwortung fiir die
handelt von Einzelhandel, . N . e . .
. bedi . Gartenbereich ethische Grundsatze, die flr dok tiert di litat Arbeit innerhalb eines
ahmenbedingungen im Gartenbereic die Geschaftstatigkeit und - GOl WREREEE EH2 QML e rechtlichen und ethischen
- Dokumentation Produktion relevant sind Proz?ssen und Produkten Rahmens bei der
" : gemaR aktueller Ausfiihrung von
- Gesetze und VOI‘SChriften, Richtlinien, - kennt Gartentraditionen im Zertifizierungsschemata Arbeitsaufgaben
Unternehmertum Zusammenhang mit der
- Pflanzenproduktion und ihre | - erstellt - bewertet die eigene
- Verkauf und Service im Gartenbau Rolle in der lokalen Buchhaltungsunterlagen Verarbeitung,
- Wirtschaft und Management Gemeinschaft _ praktiziert Kundenbetreuing Produktqualitat und
kennt orofessionell Produktionsrentabilitat
- Marketing (Web, Social Media...) - Kennt proressionelie
Kundenbetreuung
- kennt Eigentumsformen
und Arten der
Unternehmensorganisation
- kennt Zweck und Inhalt
eines Businessplans
- kennt Vertriebskanale im
Gartenbau
2.5 Nachhaltigkeit - weil3, wie sich - plant und fiihrt - hilft bei der Reduzierung

der Umweltauswirkungen
von Aktivitdten in der
Pflanzenproduktion und im
Gartenbau
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—— European Green Mastery

nachhaltiger Entwicklung
und Ressourcenmanagement
entwickelt werden kénnen

- schlagt Moglichkeiten vor, die
Auswirkungen der
Landwirtschaft und des
Gartenbaus auf die natiirliche
Umwelt zu verringern




